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Ozet:

Tarik ve ailesi cok glizel biradada yasiyordu. Bir glinadanin Uzerinde kocaman bir yagmur
bulutu belirdive dinmeyenyagmurlar bagladi. Tarik ve babasikayiklariile denize agiimaya
ve ailece yasayacaklari bagka bir yer aramaya karar verdiler. Denizin Uzerinde gunlerce
yol aldilar. Tam umutlari tkenmek Uzereyken, Beyaz Karga onlara yol gosterdi. Ciktiklari
adada herkes yardimsever davrandi. Ancak tuhaf olan bir sey vardi ve adada yasayan
herkes ¢ok mutsuzdu. Bu durumu degistirmek igin iki arkadas bir ¢ozum yolu buldular.
Tarik ve Beyaz Karga en ¢ok sevdikleri seyi yaptilar, fiit calmak ve sarki soylemek...

Ana fikir:

Baskalariile paylasacak glzel yonlerimiz ya da guglt taraflarimiz mutlaka vardir. Canlilar
birbirleri ile ne kadar ¢ok sey paylasirsa o kadar mutlu olurlar ve yalniz kalmazlar.

Aciklama:

Kapsayici egitimicin hazirlanmig olan gocuk kitabu, iklim degisikligiile iliskilendirmekiigin
secilmistir. Go¢ hareketlerinin en onemli sebeplerinden birisi de iklim degisikligine bagli
olumsuzluklardir. Bu degisimin yakin gelecekte tum Dunya’ yi etkileyecegi goz 6nune
alindiginda 6grencive 6gretmenlerin sirece hazirlanmasi gerektigi bir zorunluluk haline
gelmektedir. Tarik’ in adasindan kagmasi sorunu kisa vadede ¢ozmustur. Bu terkedisler
sorunlari ¢ozebilir mi? Geride kalan yasam alanlarinin tekrar hayata donmesi igin neler
yapilabilir?

Ders Plani

Amac(lar):

Baskalarinin duygulari oldugu fark eder, kendi duygularini ifade edebilir, duygularin
degisken oldugunu fark eder.

Bir yazida girig, gelisme ve sonug bolumleri oldugunu fark eder.

GoOrsel sanatlar; tasarim yapar ve yaratici becerilerini kullanir.
Surdurdlebilir yagam igin ¢ozUm onerileri bulur ve ifade eder.

Arac- gerecler:

Not: AtGlye; farkli 6grenme ortamlarina uyarlanabilecek uygulama segenekleri
sunmaktadir. EGitimi planlamadan once dikkatlice inceleyiniz. Arag ve geregler listenizi
kurgulayacaginiz atolyeye gore belirleyiniz.

Oyku kitabi, resim defterleri, boya takimlari, kurabiye bebek kaliplari, yapistirici,
makaslar, cep telefonu, bilgisayar, gazette, minder vb malzemeler, tasit araglarinin
isimlerinin yazili oldugu kartlar, eklerde verilenler, 6grenci sayisi kadar ¢ogaltiimali.
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Okuma oncesi etkinlikler::

Sessiz sinema teknigi: Ogrenciler G¢ gruba ayrilir ve her gruptan sira ile bir 6grenci
tahtaya alinir. Uzerinde bir tasit aracinin isminin yazil oldugu kart égrenciye verilir ve
grubuna bu kartin Gzerindeki nesneyi konusmadan anlatmasi istenir. Bir dakika iginde
arkadaslari araci tahmin ederse grubu puan kazanir. Konugsmadan anlatmak, s6z
almadan konusmamak ve ikiden fazla tahminde bulunamamak gibi kurallar dnceden
belirlenir.

Oyunun sonunda “Bir yolculuga ¢ikacak olsaydiniz, hangi tasit aracini tercin edersiniz,
neden?” sorusu yoneltilir.

Anahtar kelimeler:

Duygu cesitleri, meslekler, gonullultk

Hikayenin okunmasi:

Ogretmen kitabi 6grencilere tanrtir. Oykinin bir proje kitabi oldugu ve multeci cocuklar
tarafindan yazilmis oldugunu ifade eder. “Yolculuga ¢ikmasi gereken bir cocuk var, sizce
nasil gidiyordur?” sorusu sinifa yoneltilir.

Bu zorunlu yolculuga neden gikiyor olabilir?

Kitabin kapadi gosterilir ve gocuklardan 6ykuyu tahmin etmeleri istenir.

Tahtaya Gge bolunmUs bir tablo cizilir ve Gzerine duygular yazilir. Oykinun giris, gelisme
ve sonug¢ boluimlerinde ana karakterin duygularinin neler olabilecegini ¢ocuklardan
tahmin etmesi ve panoya yerlestirmesiistenir.

Tahminler yUz ifadelerinin ¢izimi ya da onceden hazirlanmis yuz ifadeleri ile Ek 1'deki
tabloya yerlestirilir.

Ogretmen dykuyu, resimlerini gdstererek cocuklara okur.

Okuma sonrasi etkinlikler:

Sizce Tarik oykunun basindan sonuna kadar ayni duygulari mi tagidi?
Duygularinin degistigi anlarda hangi olaylar gerceklesiyordu?
Ornegin:

Adada yasarken, mutluydu.
Yagmur bulutu geldiginde, korkuyordu.
Babasi ile yola ¢iktiginda, endiseliydi vb.

Kendihayatinizdan ornekler verebilir misiniz, ne zamanhangiduyguyuhissediyorsunuz?
Olumsuz duygularinizi degistirmek veya baskalarinin duygularini paylasmak igin neler
yaplyorsunuz?



Canlandirma Etkinlikler::

Cocuklara kurabiye adam cizimi dagitilir (Ek-2). Kurabiye adamin kollarini giydirin,

bacaklarini giydirin, ayaklarini giydirin, saclarini yapin gibi yonergeler ile herkesin kendi
tasarimlarini olusturmalari saglanir.

Resim defterlerine bir kayik gizmeleri ve kendilerini ifade eden kagit bebedi
yapistirmalari istenir.

Tahtaya veya buyuk bir c¢izim kagidina kayik cgizerek, tum kurabiye adamlari bu
tekneye yerlestirmelerini istemek de bagka bir ¢alisma yolu olabilir.

Lider:

“Birazdan tamamen terk edilmek istenen bir adaya dogru yolculuga ¢ikacagiz.
Bizler ¢evre gonulltsu olan gruplariz. Gorevimiz sular altinda kalan bu adayi tekrar
yasanabilir hale getirmek. Adada ¢alisma gruplari olusturacagiz. Meslegin nedir, Bu
meslekte ¢alisan insanlar kimlerle isbirligi yapmali? Insanlar, hayvanlar ve tarim icin
neler yapilabilir? Calismamiz bittiginde gruplarin sunumlarini dinleyecegiz.” seklinde
yonerge verir.

Canlandirma yapmak isteyen egitimciler: Gazete kaditlarindan, minderlerden vb
malzemelerden bir iskele olusturabilir. Gruplar iskeleye kayik ile yaklasir. Adaya
clkar ve kendi istedikleri bolume yerlesir. Her grup bu agsamadan sonra adada neler
yapacadini rolden ¢ikmadan canlandirir.

Android telefonlar i¢in chatterpix,

los icin Talker

PC icin Platagon ( ingilizce ile galistigi icin dil becerisini de desteklemektedir.)
uygulamalari

Ogrenciler kurabiye adam karakterleri yerine bu web araclarindan birini tercih ederek
kendisi i¢in bir karakter olusturur. Kim oldugunu ve adada neler yapacagini sanal
karakteriaraciligi ile agiklar.

Tasarimlar akranlar ve 6gretmenlerle paylasilir. Tekneyi hazirlarken ve arkadaslariyla
adayi kurtarmak igin galisirken neler hissettiklerini anlatirlar.

COzumun bir pargasi olmak size nasil hissettirdi?
Gonullt calismalarda yer almak insanlari nasil etkiler?

Adada ne yaptin? Mesleginiz neydi?
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Ek 1. Tarik'in Duygulari Tablosu

Tarik'in Duygulari

OykunUn Baginda

Oykanun Ortasinda

OykUnin Sonunda

Ek 2: Kurabiye Adam
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