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Dziatania zawarte w tej ksigzce sq organizowane przez nauczycieli szkot podstawowych w

zespole projekfowym w celu rozpowszechniania wynikdw projektu Erasmus + KA 220-

LISTEN. Warsztaty zostaty przeksztatcone poprzez uwzglednienie wptywu zmian kli-
matycznych.
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Streszczenie:

Tarik i jego rodzina mieszkali na pigknej wyspie. Pewnego dnia nad wyspg pojawita
sie ogromna deszczowa chmura i zaczety sie nieustanne deszcze. Tarik i jego ojciec
postanowili wyptyngc¢ w morze w swoich todziach i poszukac innego miejsca do zycia
jako rodzina. Catymi dniami podrozowali po morzu. Wtasnie wtedy, gdy ich nadzieja
miata umrzec, poprowadzit ich Biaty Kruk. Wszyscy na wyspie, z ktorej wyszli, byli
pomocni. Ale byto cos dziwnego i wszyscy na wyspie byli bardzo nieszczesliwi. Dwaj
przyjaciele znalezli rozwigzanie, aby zmienic te sytuacje. Tarik i Biaty Kruk robili to, co
kochali najbardziej, grajgc na flecie i Spiewajac...

Glowna idea:

Zawsze mamy dobre punkty lub mocne strony, ktérymi mozemy podzieli¢ sie z innymi.
Im wiecej zywych istot dzieli sie ze sobg, tym szczesliwsze bedg i nie bedg same.

Wyjaénienie:

Przygotowana do edukacji wtgczajgcej, ksigzka dla dzieci zostata wybrana tak, aby
odnosic jg dozmian klimatu. Jednym z najwazniejszych powodow ruchéw migracyjnych
sg negatywne skutki zmian klimatycznych. Biorgc pod uwage, ze zmiana ta wptynie na
caty Swiat w najblizszej przysztosci, konieczne staje sig, aby uczniowie i nauczyciele
byli przygotowani na ten proces.

Ucieczka Tarika z wyspy rozwigzata problem na krotkg mete. Czy te ucieczki moga
rozwigzac problemy? Co mozna zrobic, aby przywrocic do zycia pozostate przestrzenie
zyciowe?

Plan lekc)

Cele:

« Rozpoznaje, ze inni majg uczucia, moze wyraza¢ wtasne uczucia, zdaje sobie
Sprawe, ze emocje sg niestabilne.

« Uznaje, ze artykut ma sekcje wprowadzenia, rozwoju i wnioskow.

+ Sztukiwizualne; projektuje i wykorzystuje swoje umiejetnosci tworcze.

+ Znajduje i wyraza rozwigzania dla zrownowazonego zycia.

Narzedzia i sprzet:

Uwaga: Szkolenie oferuje opcje, ktére mozna dostosowac do réznych srodowisk
edukacyjnych. Prosimy o doktadne zapoznanie sie z planowaniem szkolenia. Okresl liste
narzedzi i sprzetu zgodnie z warsztatem, ktory zbudujesz. Bajki, ksigzki do rysowania,
zestawy farb, formy do lalek ciasteczkowych, klej, nozyczki, telefon komorkowy,
komputer, gazeta, poduszka itp. Materiaty, karty z nazwami pojazdéw oraz to, co jest
podane w zatgcznikach, powinno by¢ powielane w miare ilosci uczniow.
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Czynno$ci poprzedzajace czytanie:

Technika kina niemego: Uczniowie sg podzieleni na trzy grupy, a jeden uczen z kazde;
grupy jest kolejno zabierany do tablicy. Karta, na ktorej napisana jest nazwa pojazdu,
jest przekazywana uczniowi i proszony o wyjasnienie przedmiotu na tej karcie grupie
bez mowienia. Jesli jego przyjaciele odgadng pojazd w ciggu jednej minuty, jego grupa
otrzymuje punkty. Zasady takie jak mowienie bez mowienia, nie mowienie bez zgody i
niemoznos¢ dokonania wiecej niz dwoch domystow sg ustalane z gory.

Pod koniec gry pada pytanie: “Gdybys miat wyruszy¢ w podroz, ktory pojazd bys wybrat
i dlaczego?”

Stowa kluczowe:

Rodzaje emocji, zawody, wolontariat

Czytanie opowieSci:

Nauczyciel przedstawiaksigzke uczniom. Twierdzi, ze opowiesc jest ksigzka projektowag
| zostata napisana przez dzieci uchodzcow. “Jest dziecko, ktore musi pojechac na
wycieczke, jak myslisz, jak to dziecko pojedzie?

Pytanie jest zadawane klasie. Dlaczego moze wyruszy¢ w te przymusowg podroz?
Oktadka ksigzki jest pokazana, a dzieci sg proszone o odgadniecie opowiesci. Na tablicy
rysowany jest stot podzielony na trzy i zapisywane sg na nim emocje. We wstepie,
rozwoju i zakonczeniu opowiesci dzieci sg proszone o odgadniecie, jakie mogg byc
uczucia gtownego bohatera i potozenie ich na stole.

Szacunki umieszcza sie w tabeli w zatgczniku 1, wraz z rysunkiem mimiki twarzy lub
wstepnie przygotowanej mimiki. Nauczyciel czyta opowies¢ dzieciom, pokazujac
obrazki.

Czynno$ci po przeczytaniv opowiesci:

Czy uwazasz, ze Tarik miat takie same uczucia od poczatku do kor\ca opowiesci?
Jakie wydarzenia miaty miejsce w momentach, gdy zmieniaty sie jego emocje? Na
przyktad:

« Mieszkajgc na wyspie, byt szczesliwy.
- Kiedy nadeszta deszczowa chmura, bat sie.
« Kiedy wyruszyt z ojcem, martwit sie itp.

Czy mozesz podac przyktady z wtasnego zycia? Jakie emocje czujesz, kiedy?
Corobisz, aby zmienic¢ swoje negatywne uczucia lub podzieli¢ sie uczuciami innych?



CzynnoSci animacyjne:

Rysunki ciasteczkowego cztowieka (Zatgcznik-2) sg przekazywane dzieciom. Dzigki
instrukcjom takim jak “ubierz ramiona ciasteczkowego cztowieka, ubierz jego nodgi,
ubierz jego stopy, zrob wtosy” kazdy moze tworzyC wtasne projekty.

Sgproszenionarysowanie todzina swojejksigzce z obrazkamiiwklejenie papierowe;j
lalki, ktora wyraza siebie.

Innym sposobem pracy jest narysowanie todzina desce lub duzego kawatka papieru
do rysowania i poproszenie ich, aby umiescili wszystkich ciasteczek w tej todzi.

Lider wydaje instrukcje takie jak:

Wkrotce wyruszymy w podroz na wyspe, ktora ma zostac catkowicie opuszczona.
Jestesmy grupami wolontariuszy srodowiskowych. Naszg misjg jest sprawienie, by
ta zalana wyspa znow nadawata sie do zamieszkania. Utworzymy grupy robocze
na wyspie. Jaki jest twoj zawod? Z kim osoby pracujgce w tym zawodzie powinny
wspotpracowac? Co mozna zrobic dla ludzi, zwierzat i rolnictwa? Po zakonczeniu
pracy wystuchamy prezentacji grup”

Nauczyciele, ktorzy chcg robi¢ animacje: mogg stworzy¢ przystan z gazety,
poduszek itp. Grupy podptywajg do przystani todzig. Idg na wyspe i osiedlajg sie w
wybranej przez siebie czesci. Kazda grupa dziata na temat tego, co bedzie robic na
wyspie po tym etapie, nie wychodzgc z roli.

Dla telefonéw z systemem Android: Chatterpix
Dla iOS: Talker

Na PC: Platagon (obstuguje rowniez umiejetnosci jezykowe, poniewaz dziata z
jezykiem angielskim)

Uczniowie tworzg postac dla siebie, wybierajgc jedno z tych narzedzi internetowych
zamiast postaci ciasteczkowego cztowieka. Wyjasnia, kim jest i co bedzie robit na
wyspie poprzez swojg wirtualng postac.

2akonczenie:

Projekty sg udostepniane rowiesnikom i nauczycielom. Opowiadajg o tym,
jak sie czuli, przygotowujgc t0dz i pracujac z przyjaciotmi, aby uratowac wyspe.

Jak to sprawito, ze poczutes sie czescig rozwigzania?

Jak udziat w wolontariacie wptywa na ludzi?

Co robites na wyspie?
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2atacznik 1. Wykres emoc)i Tarika

Emocje Tarika.

Na poczagtku opowiesci:

W srodku opowiesci:

Na koniec opowiesci:

2atacznik 2: Ciasteczkowy cztowiek
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