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rnek diyalog

Floppy: Yolculugumun hikayesini hepiniz duydunuz. Guzel bir géletin kenarinda
yasiyorum ama kirli bir nehre girdim. Bu beni hasta etti. Yana ve Kamen beni buldu ve
Yana'nin babasi beni temiz suya soktu ve tekrar iyi oldum.

iinde yasadigim géletin suyu tipki 5niimdeki akvaryum gibi berrak. Yana'nin babasinin
beni igine koydugu akvaryuma benziyor. Ama nehir oldukga farkliydi. Neye benziyordu?
Kirli ve bulanik. Bu pislik neydi?

Gocuklar suyu kirleten seylerin isimlerini sdylerler.

Ogretmenler akvaryumun temiz ve berrak suyuna gocuklarin isimlendirdidi “gépleri
atar.

+ Suyun ne kadar kirlendigini gérlyor musunuz? Sizce baliklar ve diger su canlilar bu
kirli suda yasayabilir mi?

+ Suyu nasil antabiliriz? Kim bana yardim etmek ister? Gocuklar eldiven giyerler ve
Gopleri belirlenen ¢op kutularina atarlar.

« Kirlisuile ne yapmaliyiz? - Aritin

Yana'nin babasinin bize ne anlattgini hatirlyor musun? - Bize blylk su artma
tanklarindan bahsetmisti.

Su tasarrufu hakkinda ne gibi ipuglari yazabiliriz?

Ogrenciler gruplara ayrili. Bir grup bir poster yapar ve ikinci grup dogada sutasarrufuile
ilgiliipuglart igeren gikartmalar yapar. Bunlar bilgisayarda yapilabilir

«+ Android telefonlar igin: Chatterpix
- i0Sigin: Talker
« PCigin: Platagon (ingilizce ile galigtigi igin dil becerilerini de destekler)

Ogrenciler kurabiye karakterler yerine bu web araglarindan birini segerek kendilerine bir
karakter yaratir. Kim oldugunu ve adada ne yapacagini sanal karakteri araciliglyla agikiar.
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Okuma oncesi etkinlikle

Ogrencileri Floppy karakteriyle tanistirmak iin parmak tiyatrosu. Gocuklar daire sek-
linde otururlar. Ogretmen bebegi alir ve dgrencilere sunar.

“Herkese merhaba, ben Floppy. Beni daha 6nce gordiglniza sanmiyorum. Tuhaf
oldugumu disUnebilirsiniz. Ben sahsen 6zel oldugumu distniyorum. Gok iyi yazebilir
ve ucabilirim. Ugan bir balik oldugumu diistintyorsun. Bu dogru, ama normal bir ugan
baliktan daha iyiyim. Ugan baliklar sadece kisa mesafeler igin sudan atlayabilirler. Ben
uzun sure ugabilirim.

Ugmakigin kanatlara intiyacim var. Kanatlanim nerede? Ne renk onlar? Ugmak icin
kanatlarimi yukari ve agag hareket ettiririm. Kuyrugum dogru yén( segmeme yardimei
olur.

Yiizebilmek icin biyik bir ytizgecim olmali. Nerede 0? Bagimdaki ylizgeg yiizerken
yénuma bulmama yardimei oluyor.

Yiiriyebiliyorum ama ok iyi degil. Yavag hareket ediyorum ama bir salyangozdan daha
hizllyim. Bacaklarim ya da pengelerim yok. Kuyrugumun Gzerinde durmak ve saga-sola
bdyle hareket etmek zorundayim. Pantolonum ydrirken kuyruk yiizgecimi incitmemi
engelliyor. Bu benim yizgecim

Guzel renkleri severim. Bagim yesil. Kanatlarim mavi ve 6zel pantolonum siklamen.
BuyUk bir ormanin ortasinda yagtyorum. Ormanin iginde bir gélet var. Yriyebildigim,
yiizebildigim ve ugabildigim icin her yerde arkadaslarim var.

Ugabilen arkadaslarimi taniyor musunuz? -Her tirli bocek ve kus.
Yuzebilen arkadaslarimi taniyor musunuz? -Baliklar, bocekler, sicanlar, kunduzlar, su
samurlari gibi memeliler.

lyebilen arkadasglarimdan bazilarini sayabilir misiniz?

Baz! arkadaslarim suda ve karada yasiyor, hem yiizebiliyor hem de yiriiyebiliyorlar. Kim
olduklarini biliyor musun? -Kurbagalar, penguenler, foklar.

Digerleri karada ve havada yasar. Ugabilir ve ylrGyebilirler. Onlari taniyor musunuz?
-Kuslar...

Bazi 6zel hayvanlar dalabilir, yuryebilir ve ugabilir. Tipki benim gibi. Kim olduklarini
biliyor musunuz? -Ordekler.

Dikkatli olun, bazi hayvanlar Floppy'nin “arkadaslari” degildir. Neden mi? Glnku baliklari
ve kuslari yerler. Ve ben yari balik, yari kusum. -Su samuru, penguen, fok, kedi gibi.

Anahtar kelimele:

Su, koruma, kirlilik, kaynaklar
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LISTEN projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse edil-
mektedir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca
yazarlara aittir ve Avrupa Birligi veya Komisyon'un
goruslerini yansitmak zorunda degildir: burada yer
alan bilgilerin kullanimindan dolayi higbir sorumlu-
luk kabul edilmez.

Co-funded by
the European Union
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Sonug:

Tasarimlar akranlar ve 6gretmenleriyle paylasilir. Cikartma ve posterleri hazirlarken ve
suyu kurtarmak igin arkadaslariyla birlikte galigirken neler hissettiklerini anlatirlar.

GozUmUn bir pargasi olmak nasil bir duyguydu?

Gonulliltk insanlari nasil etkiler?

Ek 1. Tablo

Floppy'nin Duygular

Hikayenin baginda

Hikayenin ortasinda

Hikayenin sonunda
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Floppy. kanatli bir baliktir. Hizli ytzebilir, yirtyebilir (ama yavas) ve yoruldugunda
ugabilir. Hayvan bir ormanin ortasinda, temiz ve tatli su bulunan bir golde yasar. Harika,
dlstniyor olmalisin? Evet, ama Floppy bir giin sikilir ve dinyayi gérmek igin bir geziye
Glkmaya karar verir. Yoldas!; arkadasi Ohljo'dur. Yola ciktiklarinda, iki arkadas kisa stre
sonra ylrimekten yorulur ve Floppy yiyecek aramak igin ugar. Ugan hayvan, sevimli
kiigUk bir kdytin tzerinden ugarken bir an igin bir nehir gorir ve igine dalar, ancak ne
yazik ki su oldukga kirlidir. Ne mutlu ki, Yana ve Kamen onu nehir kiyisinda bulurlar ve
onu kurtarmak igin gaba sarf ederler...

Ana Fikir:

Floppynedenhastalaniyor? Sukirliligisadece baliklarindegil, insanlarindaacigekmesine
neden olur. Kitaptaki karakterler geng okurlara suyun varligimiz igin ne kadar Gnemli
oldugunu ve kirliligin nedenlerinin kimler oldugunu anlatiyor. Kitabin sonunda, sadece
gocuklar igin degil yetiskinler igin de faydali olacak su tasarrufu ipuglari yer aliyor.

Aciklama:

Kapsayici egitim igin tasarlanan gocuk kitabi, iklim degisikligi ile iligkilendirimek Gzere
segilmistir. Gog hareketlerinin en énemli nedenlerinden biri iklim degisikliginin olumsuz
etkileridir. Bu degisimin yakin gelecekte tum dunyay etkileyecegi dsinuldaginde,
grenci ve 6gretmenlerin sirece hazirlikl olmasi gerekli hale geliyor.

Floppy'yi kirli nehir tuzagindan kurtarmak kisa vadede sorunu ¢6zdd. Yana ve Kamen
sorunlari g5zebilir mi? Suyu temiz tutmak igin neler yapilabilir?

Lesson Plan

Objetivos:

Gocuklar Floppy'nin etkilesimde bulundugu tiim hayvanlari tanirlar.
Hayvanlarin (i¢ hareket seklini sayabilirler.

Yagamin gesitliligi hakkinda bilgi edinirler.

Suyu temiz tutmayi dgrenirler. Suyun 6nemini anlarlar.
Surdrdilebilir yagam igin gézamler bulur ve ifade eder.

Arag ve g

Oyuncak bebek, temiz ve kirli su sisesi, “kirlilik” malzemeleri, akvaryum, masa, bilgisayar,
cikartma yapimi, aplike, renkli kagtlar, sulu boyalar





index-1_1.png
Listen To
The Voice of Earth

2021-2-PLO1-KA220-SCH-000049960

Floppy and

the water F:
e o <
~ PRY






index-5_1.png
Hikayenin okunmasi:

Ogretmen kitabi 6grencilere sunar. Hikayenin bir proje kitabi oldugunu ve gocuklara
yonelik oldugunu belirtir.

Ogretmen gocuklara hikayeyi okur, resimleri gdsterir veya filmi oynatir.

https://www.youtube.com/watch?v=k086q9CSi_Q

Okumva sonrasi etkinlikler:

Bireysel bolim basliklari:
* Yolda

+ Yorgun

« Koy

+ Toplanti

« Floppy'nin yardima ihtiyaci var
+ Kurtulus

« Laboratuvar

« Evde su kirliligi

« Diger kirleticiler

« Kirli suyun aritiimasi

« Veda

Sizce Floppy hikayenin bagindan sonuna kadar ayni duygulari mi yagadi?
Duygularinin degistigi anlarda hangi olaylar meydana geliyor?

Ornegin:

+ Ormanda yasadigi siirece mutluydu.

«+ Kirli suya girdiginde korktu

+ Kurtaricilariyla ayrilirken endigeliydi.

- lyilestiginde tekrar mutiu oldu.

Kendi hayatinizdan 6rnekler verebilir misiniz? Ne zaman hangi duyguyu hissediyor-
sunuz?

Olumsuz duygularinizi degistirmek ya da baskalarinin duygularini paylasmak igin ne
yaparsiniz?

Animasyon etkinlikleri

“Sukirliligi ve arrtiimasi” bir gevre oyunu olarak oynanmaktadir. Oyuncak bebek, oyunun
bir pargasidir. Suya disen seylerin kirli, kokulu ve tehlikeli oldugunu gok net bir sekilde
gostermelisiniz.

Cocuklarin énine bir masa yerlestirilir, Uzerine temiz su ile plastik bir akvaryum,
kirlilik malzemeleri - bir teneke kutu, boyalar, kahve, seker, camasir tozu, gesitli gopler
yerlestirilir
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