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Yazar: LISTEN Proje EKibi
Cizimler: DALL-E
1tgi AMlam: Nesli tiikenen canlilar
Okuma Diizeyi: /12 yag

Bu kitapta yer alan etkinlikler, Erasmus+ KA 220-LISTEN projesinin sonuglarini
yayginlastirmak amaciyla proje ekibinde yer alan sinif 6gretmenleri tarafindan
diizenlenmistir. Calistay, iklim degisikliginin etkisi ele alinarak yeniden
sekillendirilmistir.
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Arag- geregler:

Akilli tahta veya projektér, Sykinin link adresi, kagit, kalem.

Okuma dncesi etkinlikleri:

Kitabin ismi ve kapagi 6grencilere gosterilir. igeriginin ne olabilecegi hakkinda
6grenciler ile konusulur. Kitabin aiklama metni ve kimler tarafindan yazildigi
6grencilerle paylasilr.

Isinma oyunu: Hikaye ile calismadan 6nce ya da sonra, okulun uygun bir alaninda
oyunu oynamanizi éneririz. Bu etkinligi 1sinma ya da degerlendirme amagh
kullanabilirsiniz.

Sandalye Kapmaca adli cocuk oyunu hikaye icin kurgulanir. Ogrenciler iki guruba
ayrilir. Bir grup pandalar ve diger grup bambulardir. Bambularin sayisi
pandalardan az olmalidir. Mlzik caldiginda pandalar bambu ormaninda dolagir
ve bambular kipirdamadan durur. Mizik durdugunda her panda bir agaca
tutunmak zorundadir. Agac bulamayan pandalar -1 puan alir. Oyun istenen
sayida tekrarlanir. Oyun bitiminde en cok eksi puan toplayan oyuncu oyunu
kaybetmis olur. Oyun bir tur oynandiktan sonra rol degisimi yapilmalidir.
Bambular panda, pandalar bambu olur. Boylece her katlimcinin iki rolt de
deneyimlemesi saglanmis olur. Siginacak bambu bulamadiginda neler
hissettikleri katiimcilara sorulur.

Anahtar kelimeler:

Umut, miicadele etmek, birlikte galismak, duyarli olmak, nesil tikenmesi

Hikayenin okunmasi:

Dijital platformdan 6grencilere kitap okunur.
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LISTEN Projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse
edilmektedir. Ancak ifade edilen giriis ve diisiinceler sadece
yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve
Kiltir Yaritme Ajansi'min (EACEA) giriglerini yansitmak
z0runda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan
sorumlu tutulamaz.
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« Pandalar gercekten tiikeniyor mu? Bunu nlemek igin neler yapabiliriz.
* WWF vakfini duydunuz mu? (Latfen kendi dilinizde olan vikipedia sayfasini

ekleyiniz.

Ogrencilere WWF hakkinda bilgiler verilir. Panda logosunu neden segtikleri
anlatilir. Vakif panda evlat edindirerek bagis toplamakta ve yeni gonalliler
kazanmaya calismaktadir. Ancak yapilan bu calisma dernegin ilgilendigi pek
cok konudan sadece birisidir.

« Tirkiye:

Diinya Dogay: Koruma Vakfi - Vikipedi

* Anahtar kelimeler kisminda verilen sozciikler tahtaya yazilir. Bu sozcukleri

kullanarak ogrencilerden Kitap icin bir ana fikir yazmalari istenir.

Kiigiik calisma gruplari olusturularak 6grencilerden iklim, cevre degisikligi,
sardardlebilir yasam, gonilla calismalar vb. bashiklari kapsayan yedi camlelik
oykuler olusturmalari istenir. Kisa metinler sinifta paylasilir.

Kisa metinlerin paylasilmasi sirasinda lider, gruplardan; metinlerindeki yedi
cumleyi fotograf karesi teknigi ile canlandirmalarini ister.( Fotograf karesi
teknigi: Kisiler canlandirmak istedikleri andaki, canli veya cansiz bir objeyi
belirler. Bir fotograf cekiliyor olsa bu obje nasil gorinirdi diye disindr.
Bedenini bu forma gore sekillendirir ve hareketsiz bekler.) ikinci bir yol olarak,
bir grup hikayesini okurken, diger bir grubun ciimleler icin fotograf karelerini
olusturmasini ister.

Web 2.8 Tools

Web2.0 aralari kullanarak pano olusturulur. Ogrenciler bu panoya arastirdiklari
nesli tikenmekte bir bitki veya hayvan tarani gorsel ile birlikte ekler.

Web2.0 araglarini  kullanmak istemeyen egitimciler sinif panosunu
degerlendirme calismasi igin kullanabilir. Ogrencilerden nesli tiikenmekte
olan bir bitki ve hayvan tirGnG arastirarak kuiglik bir resimli kartvizit
hazirlamasini ister. Belirlenen ders saatinde 6grenciler panoyu birlikte
dizenler ve segtikleri tirleri kisaca tanitirlar.

Hatirladiginiz éykiler, kitaplar, masallar, filmler nasil sonlaniyor?

insanlar, olaylarin neden mutlu sonla bitmesini ister?

Egitimci tahtayi iki esit bolime ayirir. Bir bslime mutlu sonla biten olaylarin
yarattg duygulari, diger tarafa mutsuz sonla biten olaylarin yarattigi
duygular), yazar. Katilimcilardan bu bélimlere kendi duygularini yazmalarini
ister.

Bir olay ya da degisim sizi mutsuz ediyorsa ne yapmaliyiz ve neden, sorularini
gruba yéneltir.
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Bu kitap pandalarin neslinin tiikeniyor olmasi ile ilgilidir. Dért kahramanimiz bu
tiikenise midahale ederler.

Ana fikir:

Dinyada meydana gelen sorunlara karsi duyarli olmalyiz. Umudumuzu
kaybetmemize neden olabilecek sorunlari baskalari ile birlikte yardimlasarak
cozebiliriz.

Bu kitap nitelikli cocuk kitaplari koleksiyoneri Yildiray Lise'nin bir fikrinden yola
cikarak hazirlanmistr. Lise; hikayenin yedi cimle ile tamamlanmasi ve gorselierle
zenginlestirilmesi esasini benimseyen bir fikrin yaraticisidir. Projemize katilan 12
yasindaki 6grencilerimiz g ders saati siren yaratici yazma atolyesi ardindan bu
Gykuyii olusturmus ve resimlemislerdir.

Egitimciye not:

Projenin web sayfasinda paylastgimiz yaratici yazma atélyesini sinifiniza
uygulayabilirsiniz.

Amag(lar):

Diinya, faunasi ve florasi igin sorumluluk duygusunu sekillendirmek,

Nesli tikenmekte olan hayvanlar hakkinda bilgi diizeyini artirmak,

Ogrencileri birlikte diinyay: koruyabilecegimiz konusunda bilinglendirmek
Ogrencilerin yaraticiligini ve hayal giictinii artirmak,

Yazma duizeyini, 6zellikle de yaratici yazma diizeyini artirmak, 6grencilerin
ozguvenlerini glglendirmek
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