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Yazar: LISTEN Proje Ekibi
Cizimler: DALL-E
11gi Alam: Nesli tiikenen canhilar
Okuma Diizeyi: 9/12 yag

Bu kitapta yer alan etkinlikler, Erasmus+ KA 220-LISTEN projesinin sonuglarini
yayginlastirmak amaciyla proje ekibinde yer alan sinif 6gretmenleri tarafindan

diizenlenmistir. Calistay, iklim degisikliginin etkisi ele alinarak yeniden
sekillendirilmistir.

ISTEN © 2024 by MOBAD, CC BY L.B lisansi altinda lisanslanmigtir
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LISTEN Projesi Avrupa Birligi tarafindan finanse
edilmektedir. Ancak ifade edilen giriig ve diisiinceler sadece
yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve
Kiltdr Yiratme Ajansi'mn (EACEA) giriglerini yansitmak
2orunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan
sorumlu tutulamaz,

LISTEN © 2024 by MOBAD is licensed under CC BY 4.0
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Uzet:

Bu kitap, agag kesmek gibi cevreye zarar veren eylemlere karsi dogru davranisi
gostermekle ilgili olup dogayr korumak icin harekete gecerek farkindahk
yaratabilecegimizi ve yanls davranislara dur diyebilecegimizi anlatiyor.

Ana fikir:

Dogayi sevmeli ve onu korumak icin harekete gegmeliyiz.

Bu kitap calismalari, kaliteli cocuk kitaplari koleksiyoncusu Yildiray Lise'nin bir
fikrine dayaniyor. Lise, hikayenin yedi climlede tamamlanmasi ve gorsellerle
zenginlestirilmesi gerektigi fikrinin yaraticisidir. Projemize katilan 12 yasindaki
ogrencilerimiz, 6gretmenler tarafindan duzenlenen (g saatlik yaratici yazarlik
atolyesinin ardindan bu hikayeyi olusturdular ve resimlediler.

Egitimciye not:

Proje web sitesinde paylastigimiz yaratici yazarlik atélyesini - sinifinizda
uygulayabilirsiniz.

Amag(lar):

Diinyaya, faunasina ve florasina karsi sorumluluk duygusunu sekillendirmek.
Ogrencilerde birlikte dunyay: koruyabilecegimiz ile ilgili farkindalik yaratmak.
Ogrencilerin empati duygusunu gelistirmek.

Ogrencilerin agaclarin dnemini kavramalarini saglamak.

Ogrencilerin yaraticiliklarini ve hayal giiglerininin gelisimine katki sunmak.
Yazma becerilerini gelistirmek.

Ogrencilerin dzgiivenlerini giiglendirmek.

Arag- geregler:

Akilli tahta veya projeksiyon cihaz, hikayeye baglanti, kagit, kalem, boya kalemi.
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(Web2.0 araglari kullanilarak bir pano olusturulur. Ogrenciler arastirdiklari nesli
tikenmekte olan bir bitki ya da hayvan turiini gorselleriyle birlikte bu panoya
eklerler).

Web2.0 araglarini kullanmak istemeyen egitimciler, degerlendirme calismalari
icin sinif panosunu kullanabilirler. Ogrencilerden nesli tiikenmekte olan bir bitki
ve hayvan tirtnG arastirmalari ve kiguk resimli bir kartvizit hazirlamalari istenir.
Belirlenen ders saatinde, 6grenciler tahtay: birlikte dizenler ve sectikleri tirleri
kisaca tanitir.






OEBPS/Images/cover.jpg
Listen To
The Voice of Earth

2021-2-PL0O1-KA220-SCH-000049960

piknik

"

f
I Co-funded by
3 Ll the European Union
¥ P N < P

Aligitmadik bir

A





OEBPS/Images/5.jpg
Hikayenin okunmas

Ogrencilerimiz kitabi 5-6 kisilik gruplar halinde okurlar. Her dgrenci kitabin bir
sayfasini okur. Anlamak icin hikaye hakkinda 5 soru hazirlarlar. Sorulari diger
gruplarla paylasirlar ve sorulari cevaplarlar. Bunu yaptiktan sonra, farkli cevaplari
sinifla ortak hale getirebiliriz.

Her grup alternatif farkli sonlar yazarak diger gruplardaki arkadaslariyla paylasir.
Yeni olusturulan hikaye sonlarini egitimci, katiimcilarla birlikte incelemelidir.
Hikayeler nasil bitti, olumlu mu, olumsuz mu? Olumsuz sonlanan Gykuler
tzerinde durulmahidir. Strdardlebilir yasam icin neyi degistirmeliler sorusu
yoneltilmelidir.

Agaclarla dolu bir yerde yasarsak ne gibi faydalarimiz olur. Bunlarla bir duvar
resmi yapin. Bunu gruplar halinde yapabilir ve sinifla ortak bir sekilde koyabilir ve
sinif igin biytk bir duvar resmi yapabiliriz.
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Okuma sonrasi et

Okumadan sonra 6gretmen 6grencilerden bir dakika boyunca bir agag olduklarini
dustinmelerini ister.

"Bir aga¢ olarak, yeni agaclar diken cocuklari gordugunizde nasil
hissediyorsunuz?" Sorusu &grencilere sorulur. insanlarin hayatini devam
ettirebilmesi ve temel ihtiyaglarini karsilayabilmesi gerekiyor. Bu sebeple dogada
bulunan canli ve cansiz varliklari kullanmak zorundayiz. Mesela:

e Temizlik igin suya ihtiyacimiz var.
* Tarim igin topraga ihtiyacimiz var.
e Tagsitlar Gretebilmek icim madenlere ihtiyacimiz var.

"Bir kag ornek de siz ekler misiniz?" sorusu katiimcilara yoéneltilir. Evet
saydiklarimiz ihtiyag, Cok glzel 6rnekler verdiniz. Sizce hikayedeki agaclar neden
kesildi? Daha sonra gruba "istek ve ihtiyag arasindaki fark nedir?" sorusu
yoneltilir.

Surddralebilir yasam ile tiiketim etigi arasinda size gére nasil bir iliski vardir? Bu
soru ile katiimcilarin ihtiyaglari diizeyinde aligsveris yapmalarinin olumlu etkileri
hakkinda fikir edinmeleri amaglanmaktadir.

Hikayedeki agaclarin, ihtiyaclar yerine isteklerden dolayi kesilmis olmasi duygu ve
distncelerinizi degistirir mi?
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Okuma dncesi etkinlikler|

Isinma oyunu: Hikaye ile calismadan énce ya da sonra, okulun uygun bir alaninda
oyunu oynamanizi oneririz. Bu etkinligi 1sinma ya da degerlendirme amach
kullanabilirsiniz.

Don - Ates adl cocuk oyunu hik icin kurgulanir. Oyuncular karisik olarak
ayakta dururlar. Ebe, agaclar ve gonulliler olmak Gzere t¢ oyuncu rold vardir. Bir
oduncu belirlenir. Diger oyunculara saylya gore agag ve gonilli rolu verilir.
Agaclar sabit olarak ayakta durmak zorundadir. Oduncu ve géndilliiler ormanin
icinde kosabilirler. Oduncuagaglari kesmektedir. Oduncunun degerek kestigi
agaclar ¢comelerek oyundan gikar. Gondlliler, oduncuya yakalanmadan kesilen
agacin yanina giderek agaci yeniden ekiyormus roli yaparlar.

Oyunun sonlanmasi:

e Oduncu batin gondllileri yakalayip, ormandan ¢ikarinca oyunu oduncu
kazanir.

e Oyun igin bir stre belirlenir. Ornegin iki dakika. iki dakika sonunda oyun
sonlandirilir. kesilmis olan agaclar sayilir. Kesilmis agag sayisi besten az ise
oyunu gonulluler kazanir.

* Bir kag oyunda bir, rollerin degistirilmesi gereklidir. Oyun sonunda her rolde
kendilerini nasil hissettikleri sorulur. Ornegin, oduncuydum ama agaclari
kesmek beni tizdl. Agactim oduncu gelince ¢ok endiselendim. Gonallu idim
oduncu beni yakalayip ormandan atinca ok sinirlendim vb.

Oncelikle kitabin kapagi ve basligi 6grencilerle paylasilir. Kitabin konusu hakkinda
fikir sahibi olmalari saglanir. Ogrenciler "mentimetre” adi verilen web araci
araciligiyla fikirlerini yazabilir ve bu fikirlerden bir kelime bulutu olusturulabilir.
Daha sonra ogrencilere kitabin konusunun agaclarin ve doganin korunmasi ve
bunun igin harekete gegilmesi oldugu anlatilir. Tim bunlar tartisildiktan sonra
ogrencilere agaglarin birbirleriyle iletisim kurdugunu anlatan bir video izletilir.

https://www.youtube.com/watch?v=yWOqeyPIVRo (ingilizce)
https://www.youtube.com/watch?v=j4C0Umy24cc (Tiirkge)

Anahtar kelimeler:

Alisilmadik Bir Piknik, doga koruma, nesli tilkenen canlilar, gevre bilinci, agag
kesme, dogayi sevme, cocuk kitaplari, yaratici yazarlik, empati gelistirme.






