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Dziatania przedstawione w tej ksigzce zostaty zorganizowane przez nauczycieli w
zespole projektowym w celu rozpowszechnienia wynikéw projektu Erasmus+ KA 220-
LISTEN. Warsztaty zostaty przeksztatcone, aby uwzgledni¢ wptyw zmian klimatu.
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poglady i opinie 53 jednak wytacznie pogladami autora (autoréw) i
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Streszczenie:

Ta ksigzka ma na celu zademonstrowanie wtasciwego zachowania wobec dziatan,
ktére szkodza $rodowisku, takich jak wycinanie drzew.

Moéwi nam, ze mozemy podnies¢ Swiadomosc¢ i potozy¢ kres ztym zachowaniom,
podejmujac dziatania na rzecz ochrony przyrody.

Gtéwna idea:

Musimy kocha¢ przyrode i podejmowac dziatania, aby jg chroni¢.

Ta ksigzka jest oparta na pomysle Yildiray Lise, kolekcjonerki ksigzek dla dzieci.
Lise jest pomystodawczynig techniki kreatywnego pisania. Jest gtéwne zatozenia
to:

e Historia powinna zamykac¢ sie w 7 zdaniach oraz powinna by¢ wzbogacona o
wizualizacje. 12-letni uczniowie uczestniczacy w tym projekcie stworzyli i
wzbogacili o ilustracje historyjke w ciggu 3 godzin warsztatow kreatywnego
pisania organizowanego przez nauczycieli.

Uwaga dla

)
)
s
"
~

Warsztaty kreatywnego pisania, ktére udostepniliSmy na stronie internetowej
projektu, mozesz zastosowa¢ w swojej klasie.

ksztattowanie poczucia odpowiedzialnosci za $wiat, jego faune i flore
uswiadomi¢ uczniom, ze razem mozemy chronic¢ $wiat

rozwijanie empatii uczniow

umozliwienie uczniom zrozumienia, jakie jest znaczenie drzew drzew
zwiekszenie kreatywnosci i wyobrazni uczniéw,

podniesienie poziomu pisania, zwlaszcza kreatywnego pisania

wzmacnianie pewnosci siebie uczniéw

umozliwienie odczucia reakcji na piekno i bogactwo srodowiska naturalnego
mie¢ realistyczna ocene siebie i swojej druzyny
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Jaki jest, Twoim zdaniem, zwigzek miedzy zréwnowazonym zyciem a etyka
konsumpcji? Z pomocg tego pytania uczniowie majg zorientowa¢ sie w
pozytywnych skutkach zakupéw na poziomie ich potrzeb.

Czy fakt, ze drzewa w tej historii zostaty $ciete z powodu checi, a nie potrzeb,
zmienia twoje odczucia i mysli?

Web 2.6

Zegar mentometryczny

* (Tablica jest tworzona przy uzyciu narzedzi web2.0. Uczniowie dodajg do tej
tablicy zagrozony gatunek roéliny lub zwierzecia, ktéry badali, wraz z jej
wizualizacjami).

e Do czego stuza drzewa w lesie? - uczniowie powinni przedyskutowac pytanie
w grupach i wykona¢ plakat z obrazkami

e Lasy - ptuca Ziemi - uczniowie formutuja w grupach porady dotyczgce
ochrony laséw

Nauczyciele, ktérzy nie chcg korzysta¢ z narzedzi Web2.0, mogg skorzystac z
tablicy klasowej do pracy ewaluacyjnej. Uczniowie proszeni sg o zbadanie
zagrozonych gatunkéw roslin i zwierzat oraz przygotowanie matej wizytowki
obrazkowej. W wyznaczonym czasie zaje¢ uczniowie wspélnie wykonuja plansze i
pokrotce przedstawiaja wybrane przez siebie gatunki.
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Stowa kluczowe:

Niezwykty piknik, ochrona przyrody, zagrozone gatunki, $wiadomos¢ ekologiczna,
wycinka drzew, mitos¢ do przyrody, ksigzki dla dzieci, kreatywne pisanie, rozwoj
empatii.

Czytanie historyjki:

Nasi uczniowie czytajg ksigzke w grupach 5-6 osobowych. Kazdy uczen czyta

jedna strone ksigzki.

e Uczniowie przygotowujg 5 pytar sprawdzajacych poziom zrozumienia historii.

* Wymieniaja si¢ pytaniami z innymi grupami i odpowiadaja na pytania.

* W tych samych grupach tworzymy alternatywne zakorczenie (rozwigzania) dla
historyjki i dzielimy sie nim z innymi grupami.

e Nauczyciel powinien wspélnie z uczniami przeanalizowa¢ nowo powstate
zakonczenia opowiadan. Jak zakoriczyly sie te historie, pozytywnie czy
negatywnie? Historie z negatywnymi zakoriczeniem powinny by¢ podkreslane.
Nalezy zada¢ pytanie, co powinni zmieni¢ bohaterowie, aby zy¢ w sposéb
zréwnowazony.

o Jakie korzysci odnieslibysmy, gdybysmy mieszkali w miejscu petnym drzew?
Uczniowie tworza wspélny mural. Mozna to zrobi¢ w grupach, wspélnie z
klasa i zrobi¢ duzy mural w klasie.

Cwiczenia po czytaniu

Po czytaniu nauczyciel prosi uczniéw, aby przez chwile pomysleli, ze s drzewem.
"Jako drzewo, jak sie czujesz, gdy widzisz, jak dzieci sadza nowe drzewa?" Pytanie
jest zadawane uczniom.

Ludzie musza by¢ w stanie kontynuowac swoje zycie i zaspokaja¢ swoje
podstawowe potrzeby. Dlatego musimy korzysta¢ z zywych i nieozywionych
rzeczy w przyrodzie. Na przyktad:

Do mycia zczenia potrzebujemy wody.

Gleba jest nam potrzebna dla rolnictwa.
Potrzebujemy kopalri do produkcji pojazdéw.
Czy mogtbys dodac jeszcze kilka przyktadow?
Pytanie kierowane jest do uczniow.

.
Tak, to sg potrzeby, podate$ bardzo dobre przyktady. Jak myslisz, dlaczego
drzewa w tej historii zostaty Sciete?

Nastepnie zadajemy pytanie "Jaka jest réznica miedzy pragnieniami a
potrzebami?".
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Narzedzia i przybory:

Tablica interaktywna, link do historyjki, papier, otéwek, kredki

Cwiczenia przed czytaniem:

Rozgrzewka: Przed lub po pracy z historig zalecamy zagranie w gre w
odpowiednim miejscu w szkole. Mozesz uzy¢ tego ¢wiczenia jako rozgrzewki lub
do celéw ewaluacyjnych.

Gra dla dzieci "Mréz i ogien" jest stworzona jako fabuta. Zawodnicy stojg w
mieszanym szyku. Do wyboru sg trzy role graczy: drwal, drzewa i wolontariusze.
Drwal jest zdeterminowany. Pozostali gracze otrzymujg role drzew i
wolontariuszy zgodnie z numerem. Drzewa musza stac stabilnie. Drwal i
wolontariusze moga biegac po lesie.

Drwal cina drzewa. Drzewa, ktére drwal $cina, dotykajgc ich, kucaja i opuszczaja
zwierzyne. Wolontariusze podchodzg do $cietego drzewa i udaja, ze przesadzajg
je, nie dajac sie ztapac¢ drwalowi.

¢ Koniec gry:

o Kiedy drwal ztapie wszystkich ochotnikéw i wyprowadzi ich z lasu, wygrywa
gre.

e Czas trwania gry jest ustalony. Na przyktad dwie minuty. Po dwéch minutach
gra zostaje zakonczona, Sciete drzewa s liczone. Jedli liczba Scietych drzew
jest mniejsza niz piec, ochotnicy wygrywaja gre.

Uczniowie zamieniaja sie rolami. Pod koniec gry sa pytani, jak czuja sie w kazdej
roli. Na przyktad bytem drwalem, ale $cinanie drzew mnie zasmucito. Bytem
drzewem i bardzo sie martwitem, kiedy przyszedt drwal. Bytem ochotnikiem i
bytem bardzo zty, gdy drwal mnie ztapat i wyrzucit z lasu itp.

o Pokazujemy uczniom oktadke i tytut ksigzki.

¢ Uczniowie przedstawiaja swoje pomysty na tematyke ksiazki. Uczniowie moga
zapisywac swoje pomysty za pomocg narzedzia internetowego o nazwie
"mentimeter", a z tych pomystéw mozna stworzy¢ chmure stow.

e Nauczyciel wyjasnia, ze tematem ksigzki jest ochrona drzew i przyrody oraz
podejmowanie dziatari na rzecz niej.

* Po oméwieniu wszystkich tych zagadnien wyswietlamy film wyjasniajacy, ze
drzewa komunikujg sie ze sobg.

https://www.youtube.com/watch?v=yWOqeyPIVRo (English)
https://www.youtube.com/watch?v=j4C0Umy24cc (Turkish)






